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1. Zeige, dass du Leder färben, lochen, ein Schloss einbauen, einen Sattel nähen 
kannst. Benutze 2 verschiedene Sticharten. 

2. Mache ein Futteral für ein Beil, Messer oder Axt. 

3. Fertige einen Hüftgürtel aus naturbelassenem Leder zur Aufnahme des von dir 
benötigten Werkzeugs an. 

4. Fertige einen verzierten Gürtel. 

5. Entwirf, schneide aus Leder, loche und schnüre deinen eigenen Entwurf eines Etuis, 
einer Geldbörse, Tasche usw. 

6. Zeige 6 Lederarbeiten, die du gemacht hast. 
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