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KONFEKTIONIEREN
 

1. Zeige, dass du die folgenden Materialien unterscheiden kannst: 
Wolle, Kammgarn, Baumwolle, Leinen, Seide und Kunstseide.  
Lege Muster von jedem dieser allgemein bekannten Stoffarten vor. 

2. Kenne ein paar herkömmliche Webmuster wie z. B. Hahnentritt, Nadelstreifen und 
Fischgratmuster. 

3. Was ist die rechte und die linke Seite des Stoffes?  

4. Zeige, dass du für einen Anzug/ein Kostüm Maß nehmen, den Stoff zuschneiden und 
anpassen kannst. 

5. Zeige, wie folgendes angewandt wird: Zwischenfutter, Stecknadeln, Schneiderzwirn oder 
andere Verbindungsarten. 

6. Was musst du beachten, wenn du erreichen willst, dass ein Kleidungsstück aus Wolle 
korrekt passt, sitzt und wirklich maßgeschneidert aussieht? 

7. Mache Vorschläge, wie man das Kleidungsstück dämpfen soll. 

8. Lege eines oder mehrere Kleidungsstücke vor, die du den o. g. Anforderungen entsprechend 
angefertigt hast.  

9. Zeige, dass du Knopflöcher einfassen, umstechen und Knopfösen machen kannst. 

10. Fertige eine eingearbeitete Tasche mit Stoßkante oder eine eingefasste Tasche an. 

11. Zeige deine Schneiderfähigkeiten durch Messen, Ausschneiden und Nähen eines Anzugs 
für einen Mann oder eine Frau. 

12. Zeige, wie man einen Saum mit Saumstich (slip stitch) unter Verwendung von Seidenband 
näht. 

 

 

 

 


